]

SPARTAN GEAR

MORA®

WIRELESS & WIRED CONTROLLER

MANUAL



FEATURES

-0 Built-in 6 axis gyroscope for fast and accurate target locking (only
for console)

-0 4 mapping buttons (M1, M2, M3, M4)

-0 Wake up console function

-0 Docking button for convenient first pairing

-0 NFC function

-0 Vibration function supported by two motors

-0 Turbo function

PRODUCT DETAILS

©® “ button

® “Screen” button
© Left analogue stick
©® “Home” button
© Directional pad
©® Indicator light

@ “+” button

© “Turbo” mode

© control buttons
@ Right analogue stick
@ ‘R’ button

@® “zr” button

® “1” button

@ “z1” button

® “Docking” button
® “M1” button

@ “M3” button

@ “M4” button

® “M2” button




4

CONNECTION INSTRUCTIONS FOR CONSOLE

Wireless first pairing with bluetooth

For first pairing with the console, press and hold the “Docking Button”
for 3 seconds until the 4 LED lights start flashing. Enter the pairing screen
of the console, and start the pairing procedure following the on-screen
instructions. If pairing is successful, the corresponding 4 LED lights will
remain on.

Wired first pairing with cable

Connect the controller to the console with the USB cable (included in the
package). Press any button to wake up the controller. Unplug the cable
and the controller will automatically connect with the console.

CONNECTION INSTRUCTIONS FOR PC

You can connect your controller using any USB port on your PC running
Windows. Your PC will automatically recognize the controller.

TURBO FUNCTION

-0 To turn on the Turbo Fire function, hold down the “Turbo” key and
press the “A”, “B”, “X” or “Y” button on the controller. That button will
be set on “Turbo” mode.

—1 To turn off the Turbo Fire function, hold down the “Turbo” key and
press the button that you have set the “Turbo” mode. This will reset
the button to its default function.

-0 To adjust the speed of the Turbo Fire function press and hold the
“Turbo” key and move up or down the right analogue stick. Move up
to increase speed and down to decrease speed.

CONSOLE WAKE UP FUNCTION

Press any button (except L3/R3/TURBO/M1/M2/M3/M4) to wake up the
console. When the controller is connected the 4 LED lights will remain on.



VIBRATION FUNCTION

The controller supports vibration by two motors. You can manually turn
on or turn off the vibration function support through the setting option
on the console. It also supports vibration intensity adjustment. When the
controller is connected to the console press and hold “Turbo” button
and move up or down the left analogue stick to increase or decrease
the vibration intensity. There are 4 intensity levels: 100%, 70%, 30%, 0%.

MAPPING BUTTONS (M1, M2, M3 AND M4)

Customize M1, M2, M3 and M4 and assign one function

Long press the M1, M2, M3 or M4 key to enter its custom state. The LED
light indicator will turn off, flash, and turn on one of the 4 lights. Press the
button* that you wish to assign and then press the M key of your choice
once again. You have now assigned the selected button to the M key.
Once the function is set, one of lights on the LED light indicator will stay
on. Each light corresponds to one of the M1, M2, M3 and M4 keys.

Customize M1, M2, M3 and M4 and assigh multiple functions

Long press the M1, M2, M3 or M4 key to enter its custom state. The LED
light indicator will turn off, flash, and turn on one of the 4 lights. Press by
turn the button* combination you wish to assign and then press the M key
of your choice once again. You have now assigned the selected buttons
to the M key and set a macro. Once the function is set, one of lights on
the LED light indicator will stay on. Each light corresponds to one of the
M1, M2, M3 and M4 keys.

Reset the Mapping buttons
To reset the Mapping buttons long press the “B” and “Y” buttons
followed by the “Home” button.

*You can only assign keys from the Directional pad, the Control buttons,
the “R”, “ZR”, “L” and the “ZL” button to the M1, M2, M3 or M4 keys.




CHARGING

When the controller is charging and it is not connected to the console or
PC, the LED light indicators are flashing and turn off when it is fully charged.
When the controller is charging and it is connected to the console or PC,
the LED light indicators are flashing and remain on when it is fully charged.

LOW BATTERY ALARM

When the battery is running low, the LED light indicator flashes to
indicate low battery and the controller needs to be charged.

STANDBY MODE

When the controller is on, press the “Docking” button to enter
standby mode.

When the controller is connected to the console or the PC, it will enter
standby mode automatically if it remains idle for more than 5 minutes.




XAPAKTHPIZTIKA

-0 EVOWUATWHEVO YUPOOKATILO 6 aéOVWY yLa ypriyopn Kat akpLpn
OTOXeUON (LOVO 0€ KOVOOAEG)

-0 4 MARKTpQ Mpoypappatiopol (M1, M2, M3, M4)

-0 Aettoupyla adUmVLoNG TNG KOVOOAOG

-0 MARkTpo Docking yia pakTikn mpwtn cUZevén

-0 Aettoupyia NFC

-0 Aettoupyia 86vnong mou Baoiletal o U0 poTEP

-0 Aettoupylia Turbo

AENTOMEPEIEX MPOIONTOX

@ nArktpo “”

® nArkrpo “Screen”
© Aplotepdc avahoyikoe HoxAdC
@ nArktpo “Home”

© staupdc katevBuvonc

O Owrtewn évseiln

@ nArktpo “+”

© “Turbo” mode

© NAfktpa xewplopol

@ Ne€16¢ avaoyikdg HoxAGS
@ nrrkepo “R”

@® nArkpo “ZR”

® nMArkpo “”

@ nArkpo “zL”

® nAdkepo “Docking”

® nMAriktpo “M1”

® nArkepo “M3”

® nArkepo “M4”

(15) MAnktpo “M2”




OAHTIEX 2YNAEXHX TIA TIX KONXOAEX
AcUpuatn apyikn ouleuén pe bluetooth

Na tnv mpwtn oUTeuén Ue TNV KOVOOAQ, KpATHOTE Tatnévo to “Docking
Button” yia 3 SsutepdAemta pEXpL ta 4 LED ¢pwrta va apxicouv va
avaBooBrivouv. Mneite atnv 086vn cUTeLENg TNG KOVOOAAG KA apXioTE
™ Sradikaoia culeuéng akolouBwvtag TG 0dnyieg otnv 006vn. Av n
oUCeuén ohokAnpwBel emtuxnpéva, Ta avtiotoya 4 LED dwrta Ba
TAPANEVOUV AVOULEVA.

EvoUppatn apyikn obleuén pe kaAwdio

SUVBEOTE TO XELPLOTHPLO OTNV KOVOOA e To KaAwdLo USB (mephapBaveton
oTn ouokevaoia). MatHote onmoLoSHTOTE TARKTPO YL VO EVEPYOTIOLOETE
TO XELPLOTHPLO. ATIOCUVOEDTE TO KaAWSLO KaL TO XElpLoThplo Ba cuvbeBEl
OUTOMOTA LLE TNV KOVOOAQ.

OAHTIEX YYNAEXHX MNA TO PC

Mitopeite Vo OUVEEGETE TO XELPLOTHPLO XPNOLUOTIOLWVTAS OTIOLASHTIOTE
BUpa USB oto PC oag pe Aettoupytkd Windows. To PC Ba avayvwpioet
QUTOLLOTOL TO XELPLOTHPLO.

TURBO MODE

01 T va evepyorotnoete th Aettoupyia Turbo Fire, kpatriote matnuévo
To mAfktpo “Turbo” ka matrioTe éva aro ta mAnktpa “A”, “B”, “X” i “Y”
OTO XELPLOTIPLO. TO CUYKEKPLUEVO TIARKTPO Bl AVTLOTOLYLOTEL JIE TO
“Turbo” mode.

-0 Mo voLamevepyoroloste T Asttoupyia Turbo Fire, kpatriote matnuévo
To MARKTPO “Turbo” Kat taTr)oTE TO TAKTPO TIOU AVTLOTOLX{oATE OTO
“Turbo” mode. Auto Ba etavadEpeL TO TAKTPO OTNV TPOKABOPLOPEVN
Aettoupyia Tou.

-0 o v IPOoAaPUOCETE TNV Taxutnta Tng Asttoupyiag Turbo Fire
KPOTrOTE ATnEVO TO TANKTPO “Turbo” kot ompwéTte MPog Ta TAvwW
) TIPOC TOL KATW TOV 5L avaAOyLKO LoYAO. ZIPWETE POC TAL TIAVW
yla va 0UENOETE TNV TOXUTATA KO TTPOG TAL KATW YLOL VOL TN MELWOETE.



AEITOYPTIA AOYTMINIZHY THY KONXOAAX
Matrote omolo8rmoTe A KTPO (eKTOC amd ta L3/R3/TURBO/M1/M2/
M3/M4) yia va adunvicete thv kovooha. Otav To XELPLOTHPLO Eivatl
ouvéedepévo ta 4 LED dwta Ba mapapeivovv avappéva.

AEITOYPTIA AONHZIHX

To xelplotrplo umootnpilel dovnon mou otnpiletal oe U0 HOTEP.
Mmopeite va. EVEPYOTIOLHOETE 1} VA QITEVEPYOTIOLOETE Tr) ASttoupyia
86vnong LEow TN avtiotolyng emthoyn g oty Kovooa. To XELPLOTHPLO
unootnpilet eniong tn Aettoupyio évraong tng Sovnong. Otav 1o
XELPLOTHPLO Eival cuVEESEUEVO OTNV KOVOOAQ KPOLTHOTE TIOTNLEVO TO
TARKTpo “Turbo” kot ompwéte TMPog ta MAvW 1 PO TA KATW TOV
0PLOTEPO AVOAOYLKO LOXAO YLO VAL QUENOETE 1 VOL LELWOETE TNV EVIAON
g 6ovnong. Ynapyouv 4 enineda évraong: 100%, 70%, 30%, 0%.

MAHKTPA MPOTPAMMATIEMOY (M1, M2, M3 KAl M4)

NMapapetponotrote ta M1, M2, M3 ko M4

opifovtag pia Asttovpyia oto KaBéva

Kpatrjote matnpévo to mArktpo M1, M2, M3 | M4 yLa va eLoAyETE TNV
Tipoypaupatiopévn tou Asttoupyio. H dwrtewn £véelén LED Ba ofriosl,
Ba avaBooPrioetl kat Ba avadel éva anod ta 4 dwta. Matnote 0
mAfKTpo* tn Aeltoupyia Tou omoiou BEAETE va avtlypAPETE Kol 0T
CUVEXELA TIOTHOTE TO MARKTPO M TG emitAoyiG oac ylo akopa pia ¢popd.
Twpa avabeoarte tn Aettoupyio Tou eAeyEVOU TTAKTPOU OTO TTARKTPO
M. Mo kaBoptotel n Aettoupyia, éva and ta Gwta TG PWTEWVAG
£vbel€ng LED Ba mapapeivel avaupévo. Kabe dpwe avilotolyel os Eva
arno ta mAnktpa M1, M2, M3 kat M4.

Mpocapuoote ta M1, M2, M3 kat M4 kat

avaBéote moAAanA£G Asttoupyisg

Kpatrjote matnpévo to mAnktpo M1, M2, M3 i} M4 yLa va ELoAyeTE TNV
TPOYPOUUATIOMEVN TOU Asttoupyio. H dwrtewvn évbelén LED Ba ofroet,
Ba avaBooprioet kat Ba avael va armo ta 4 duwrta. Matiote o cuVEXELA
TOV 6UVSUACHO TANKTPWV* TTou BENETE VO avTLypAWETE KaL OTr CUVEXELAL
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To MARKTPO M TNG ETAOYHC GOC yLa ia akopa dopd. Twpa avabéoate
TLg AeLToupyieg Twv eruheyEVWY TINKTPWY 0TO TANKTPO M Kot opioore
€va macro. MoALg kaBoplotel n Asttoupyla, €va amd Ta dwTta TG
dwrewng évdelEng LED Ba mapapeivel avappévo. KaBe dwg avriotoyet
o€ éva amo ta mAnktpa M1, M2, M3 kat M4.

Enavadopd TwV IPoypappaTiopEVmV TARKIPWY

Mo va enovadépete ta Mpoypappatilopeva TARKTPA 0TV OPXLKN
TOUG KATAOTOON KPOTHOTE atnuéva Ta MANKTpa “B” kal “Y” koL otn
OUVEXELQ TATHOTE TO TARKTPO “Home”.

*Mropeite va oploeTe povo tn Aettoupyio TANKTPWY armd ToV oTaupo
KatevBuvong, To MANKTPA XELPLOROU, Ta MARkTpa “R”, “ZR”, “L” kaw “ZL”
ota mfktpa M1, M2, M3 rj or M4.

DOOPTIZH

Otav to xelptotrplo doptilet kat dev eival cuvdedepévo otnv KOVOOAQ
1 oto PC, oL dwrteweg evbeitelc LED avaBoofrivouv kat 6BRvouV eVTEAWG
otav doprtiletat mMARPWE.
Ortav 1o xelpLotrplo doprtilel kot eivat cuvdede|EVO oTNV KOVOOAQ I 0TO
PC, oL dwrelveg evdeifeic LED avaBoofrvouv KoL TTopaLEVOUV QVOLUEVEG
otav poptiletal MANPWG.

MPOEIAOMNOIHYH XAMHAHY MIMATAPIAX

Otav n pmatapio kovieveL va amodopTioTel, oL dwtewveg eveifelg LED
avopBooBrivouv yla va eL,50MoLCoUV yla TN XONAN Umatopia Kot To
XELPLOTIPLO TIPETEL VA GOPTLOTEL.

STANDBY MODE

‘Otav 10 XELPLOTAPLO EIVAL EVEPYOTIOLNLEVO, TTATHOTE TO TIANKTPO “Docking”
yla va evepyorotnoete to standby mode.

‘Otav 1o XelpLothplo elvat cuvdedep£vo otnv KovooAa iy ato PC, evepyorolel
autoparta to standby mode av mapapieivel avevepyo ya mavw armo 5 Aerd.



FUNKTIONEN

-0 Eingebautes 6-Achsen-Gyroskop fiir schnelle und genaue Zielerfassung
(nur fur Konsole)

-0 4 Zuweisungstasten (M1, M2, M3, M4)

-0 Konsolen-Aufwachfunktion

-0 Dockingtaste fiir komfortables Koppeln

-0 NFC-Funktion

-0 Vibrationsfunktion, die durch zwei Motoren unterstitzt wird

-0 Turbofunktion

PRODUKTANGABEN

@ “-Taste

© “Screen”-Taste
o Linker Analogstick
O “Home”-Taste

© steuerkreuz

O Kontrollleuchte
@ +'-Taste

© “Turbo”’-Modus
o Steuerungstasten
@ Rechter Analogstick
@ “R’-Taste

@ “zrR”-Taste

® “"-Taste

@ “z1”’-Taste

® “Docking”-Taste
® “M1”-Taste

@ “M3"-Taste

@® “M4”-Taste

©® “M2”-Taste
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ANSCHLUSSANLEITUNG FUR KONSOLE

Kabellose erstmalige Verbindung durch Bluetooth

Fir die erstmalige Verbindung mit der Konsole halten Sie den “Docking
Button” fiir 3 Sekunden gedrtickt bis die 4 LED-Lichter anfangen zu blinken.
Rufen Sie den Verbindungsbildschirm der Konsole auf und starten Sie
den Kopplungsvorgang gemaR den Anweisungen auf dem Bildschirm.
Waurde die Verbindung erfolgreich hergestellt, leuchten die entspre-
chenden 4-LED-Lichter.

Erstmalige Verbindung durch Kabel

Verbinden Sie die Controller mit der Konsole mithilfe des USB-Kabels
(im Lieferumfang enthalten). Driicken Sie eine beliebige Taste, um den
Controller zu aktivieren. Entfernen Sie das Kabel. Der Controller wird sich
nun automatisch mit der Konsole verbinden.

ANSCHLUSSANLEITUNG FUR PC

Sie konnen Ihren Controller Uber einen beliebigen USB-Anschluss an lhren
PC unter Windows anschlieRen. Ihr PC wird den Controller automatisch
erkennen.

TURBOFUNKTION

-0 Fur die Aktivierung der Turbo Fire-Funktion halten Sie die “Turbo”-Taste
gedriickt und driicken Sie auf die Tasten A”, “B”, “X” oder “Y” am
Controller. Diese Taste wird den “Turbo”-Modus aktivieren.

-1 Um die Turbo Fire-Funktion auszuschalten, halten Sie die “Turbo”-Taste

. gedrickt und driicken Sie die Taste, mit der Sie den “Turbo”-Modus
aktiviert haben. Dadurch wird die Taste auf ihre Standardfunktion
zurlickgesetzt.

-0 Zur Einstellung der Geschwindigkeit der Turbo Fire-Funktion halten Sie
die“Turbo”-Taste gedriickt und bewegen den rechten Analogstick nach
oben oder unten. Bewegen Sie ihn nach oben, um die Geschwindigkeit
zu erhohen, und nach unten, um sie zu verringern.



KONSOLEN-AUFWACHFUNKTION

Driicken eine beliebige Taste (auer L3/R3/TURBO/M1/M2/M3/M4),
um die Konsole aufzuwecken. Wenn der Controller angeschlossen ist,
leuchten die 4 LED-Lichter.

VIBRATIONSFUNKTION

Der Controller unterstiitzt Vibration mithilfe von zwei Motoren. Sie kdnnen
die Vibrationsfunktion manuell Giber die Einstellungsoptionen auf der
Konsole ein- oder ausschalten. Eine Intensitatsanpassung der Vibration
wird ebenfalls unterstiitzt. Wenn der Controller an die Konsole angeschlossen
ist, halten Sie die Taste “Turbo” gedriickt und bewegen Sie den linken
Analogstick nach oben oder unten, um die Vibrationsintensitat zu erhohen
oder zu verringern. Es gibt 4 Intensitatsstufen: 100%, 70%, 30%, 0%.

ZUWEISUNGSTASTEN (M1, M2, M3 UND M4)

M1, M2, M3 und M4 anpassen und ihnen eine Funkion zuweisen
Halten Sie die Tasten M1, M2, M3 oder M4 gedrickt, um deren
benutzerdefinierten Status aufzurufen. Das LED-Kontrolllicht schaltet sich
aus, blinkt, und dann schaltet sich eines der 4 Lichter ein. Driicken Sie
die Taste*, die Sie zuweisen mochten, und drticken Sie anschlieRend
erneut die M-Taste lhrer Wahl. Sie haben nun die ausgewahlte Taste
der M-Taste zugewiesen. Sobald die Funktion eingestellt ist, leuchtet
eines der LED-Kontrolllichter. Jedes Licht entspricht einer der Tasten
M1, M2, M3 und M4.

M1, M2, M3 und M4 anpassen und ihnen mehrere Funkionen zuweisen
Halten Sie die Tasten M1, M2, M3 oder M4 gedriickt, um deren
benutzerdefinierten Status aufzurufen. Das LED-Kontrolllicht schaltet
sich aus, blinkt, und dann schaltet sich eines der 4 Lichter ein. Driicken
Sie durch Drehen die Tastenkombination*, die Sie zuweisen moéchten, und
driicken Sie dann noch einmal die M-Taste Ihrer Wahl. Sie haben nun die
ausgewahlten Tasten der M-Taste zugewiesen und so ein Makro erstellt.
Sobald die Funktion eingestellt ist, leuchtet eines der LED-Kontrolllichter.
Jedes Licht entspricht einer der Tasten M1, M2, M3 und M4.
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Die Zuweisungstasten zuriicksetzen
Fir die Zurlicksetzung der Zuweisungstasten halten Sie die “B”- und
“Y”-Taste gedriickt und driicken Sie anschlieRend die “Home”-Taste.

*Sie kénnen nur die Tasten des Steuerkreuzes, die Steuertasten, die Tasten
“R”, “ZR”, “L” und “ZL” den Tasten M1, M2, M3 oder M4 zuweisen.

AUFLADEN

Wenn der Controller geladen wird und nicht mit der Konsole oder dem
PC verbunden ist, blinken die LED-Kontrolllichter und schalten sich aus,
sobald er vollstédndig geladen ist.

Wenn der Controller geladen wird und mit der Konsole oder dem PC
verbunden ist, blinken die LED-Kontrolllichter und leuchten stetig, sobald
er vollstandig geladen ist.

ALARM BEI NIEDRIGEM AKKUSTAND

Wenn der Akku fast leer ist, blinkt das LED-Kontrolllicht, um einen niedrigen
Akkustand zu signalisieren, und der Controller muss aufgeladen werden.

STANDBY-MODUS

Wenn der Controller eingeschaltet ist, driicken Sie die “Docking”-Taste,
um in den Standby-Modus zu gelangen.

Wenn der Controller mit der Konsole oder dem PC verbunden ist, wechselt
er nach 5 Minuten Inaktivitdt automatisch in den Standby-Modus.




CARACTERISTIQUES

-1 Gyroscope a 6 axes intégré pour un verrouillage rapide et précis de la
cible (uniquement pour la console)

-0 4 boutons de mappage (M1, M2, M3, M4)

-0 Fonction de réveil de la console

-0 Bouton d'amarrage pour un premier appairage pratique

-0 Fonction NFC

-0 Fonction de vibration prise en charge par deux moteurs

-0 Fonction turbo

DETAILS DU PRODUIT

“n

Bouton
Bouton “Screen”

Manette analogique gauche
Bouton “Home”

Pavé directionnel

Voyant lumineux

Bouton “+”

Mode “Turbo”

Boutons de contréle
Manette analogique droite
Bouton “R”

Bouton “ZR”

Bouton “L”

Bouton “ZL”

Bouton “Docking”

Bouton “M1”

Bouton “M3”

Bouton “M4”

Bouton “M2”




INSTRUCTIONS DE CONNEXION POUR LA CONSOLE

Premier appairage sans fil avec bluetooth

Pour le premier jumelage avec la console, appuyez sur le “Docking Button”
f et maintenez-le enfoncé pendant 3'secondes jusqu'a ce que les 4 LED se
mettent a clignoter. Accédez a |'écran d'appairage de la console et lancez
la procédure d'appairage en suivant les instructions a I'écran. Si l'appairage
est réussi, les 4 voyants LED correspondants resteront allumés.

Premier appairage filaire avec cable

Connectez le controleur a la console avec le cable USB (inclus dans
I'emballage). Appuyez sur n'importe quel bouton pour réveiller le contréleur.
Débranchez le cable et le contréleur se connectera automatiquement avec
la‘console.

INSTRUCTIONS DE CONNEXION POUR LE PC

Vous pouvez connecter votre controleur en utilisant n'importe quel
port USB de votre PC Windows Votre PC reconnaitra automatiquement
le controleur.

FONCTION TURBO

-0 Pour activer la fonction Turbo Fire, maintenez la touche “Turbo”
enfoncée et appuyez sur le bouton “A”, “B”, “X” ou “Y” du contréleur
Ce bouton sera réglé sur le mode “Turbo”.

-0 Pour désactiver la fonction Turbo Fire , maintenez la touche “Turbo”
enfoncée et appuyez sur le bouton que vous avez mis sur le mode
“Turbo”. Ceci réinitialisera le bouton a sa fonction par défaut.

-1 Pour régler la vitesse de la fonction Turbo Fire, appuyez et maintenez
la touche “Turbo” enfoncée et déplacez la manette analogique droite
vers le haut ou le bas. Déplacez-la vers le haut pour augmenter la
vitesse et vers le bas pour la diminuer.



FONCTION DE REVEIL DE LA CONSOLE

Appuyez sur n'importe quel bouton (éauf L3/R3/TURBO/M1/M2/M3/Ni4)
pour réveiller la console. Lorsque le contréleur est connecté, les 4 voyants
LED restent allumés.

FONCTION DE VIBRATION

Le contréleur prend en charge les vibrations de deux moteurs. Vous pouvez
activer ou désactiver manuellement le support de la fonction vibration
via I'option de réglage sur la console. Elle prend également en charge le
réglage de l'intensité des vibrations. Lorsque le controleur est connecté a la
console, appuyez sur le bouton “Turbo” et déplacez la manette analogique
gauche vers le haut ou le bas pour augmenter ou diminuer l'intensité des
vibrations. Il existe 4 niveaux d'intensité: 100%, 70%, 30%, 0%.

BOUTONS DE MAPPAGE (M1, M2, M3 ET M4)

Personnaliser M1, M2, M3 et M4 et attribuer une fonction

Appuyez longuement sur la touche M1, M2, M3 ou M4 pour entrer dans
son état personnalisé. Le voyant LED s'éteint, clignote et allume I'un des 4
voyants. Appuyez sur le bouton* que vous souhaitez affecter, puis appuyez
a nouveau sur la touche M de votre choix. Vous avez maintenant affecté
le bouton sélectionné a la touche M. Une fois la fonction définie, I'un des
voyants du voyant LED restera allumé. Chaque voyant correspond a une
des touches M1, M2, M3 et M4.

Personnaliser M1, M2, M3 et M4 et attribuer une fonction

Appuyez longuement sur la touche M1, M2, M3 ou M4 pour entrer dans
son état personnalisé. Le voyant LED s'éteint, clignote et allume I'un des 4
voyants. Appuyez sur le bouton* que vous souhaitez affecter, puis appuyez
a nouveau sur la touche M de votre choix. Vous avez maintenant affecté
le bouton sélectionné a la touche M et défini une macro. Une fois la
fonction définie, I'un des voyants du voyant LED restera allumé. Chaque
voyant correspond a une des touches M1, M2, M3 et M4.
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Réinitialisation des boutons de mappage
Pour réinitialiser les boutons de mappage, appuyez longuement sur les
boutons “B” et “Y”, puis sur le bouton “Home”.

*Vous ne pouvez affecter que les touches du pavé directionnel, les boutons
de contrdle, les boutons “R”, “ZR”, “L” et “ZL” aux touches M1, M2, M3 ou M4.

CHARGEMENT

Lorsque le contréleur est en charge et qu'il n'est pas connecté a la
console ou au PC, les voyants LED clignotent et s'éteignent lorsqu'il est
completement chargé.

Lorsque le contrdleur est en charge et qu'il est connecté a la console ou au
PC, les voyants LED clignotent et restent allumés lorsqu'il est complétement
chargé.

ALARME DE BATTERIE FAIBLE

Lorsque la batterie est faible, le voyant LED clignote pour indiquer que
la batterie est faible et que le contréleur doit étre chargé.

MODE VEILLE

Lorsque le contréleur est allumé, appuyez sur le bouton “Docking” pour
entrer en mode veille.

Lorsque le controleur est connecté a la console ou au PC, il entrera
automatiquement en mode veille s'il reste inactif pendant plus de 5 minutes.




CARATTERISTICHE

-0 Giroscopio a 6 assi integrato per un blocco del target veloce e accurato
al tempo stesso (solo per la console)

-0 4 pulsanti di mappatura (M1, M2, M3, M4)

-0 Funzione di riattivazione della console

-0 Pulsante di docking per una comoda prima associazione

-0 Funzione NFC

-0 Funzione di vibrazione supportata da due motori

-0 Funzione Turbo

DETTAGLI DEL PRODOTTO

@ Pulsante “-”

@ rulsante “Screen”
Stick analogico sinistro
Pulsante “Home”

Pad direzionale

Spia indicatrice
Pulsante “+”
Modalita “Turbo”
Pulsanti di controllo
Stick analogico destro
Pulsante “R”

Pulsante “ZR”
Pulsante “L”

Pulsante “ZL”
Pulsante “Docking”
Pulsante “M1”
Pulsante “M3”
Pulsante “M4”
Pulsante “M2”




ISTRUZIONI DI CONNESSIONE PER LA CONSOLE

Prima associazione wireless con Bluetooth

Per la prima associazione con la console, premere e tenere premuto il
“Docking Button” per 3 secondi fino a che le 4 spie LED iniziano a
lampeggiare. Accedere alla schermata di associazione della console e
avviare la procedura di associazione attenendosi alle istruzioni a video.
Se I'associazione va a buon fine le 4 spie LED resteranno accese.

Prima associazione cablata con cavo

Collegare il controller alla console con il cavo USB (fornito in dotazione
nella confezione). Premere qualsiasi pulsante per riattivare il controller.
Scollegare il cavo e il controller si colleghera automaticamente alla console.

ISTRUZIONI DI CONNESSIONE PER IL PC

Sara possibile collegarsi al controller usando qualsiasi porta USB al PC con
installato il sistema operativo Windows. Il PC riconoscera automaticamente
il controller.

FUNZIONE TURBO

-0 Per attivare la funzione Turbo Fire, tenere premuto il tasto “Turbo” e
premere il pulsante “A”, “B”, “X” 0 “Y” sul controller. Il pulsante verra
impostato in modalita “Turbo”.

-0 Per disattivar ela funzione Turbo Fire, tenere premuto il tasto “Turbo” e
premere il pulsante sul quale & stata impostata la modalita “Turbo”.
Cio resettera il pulsante alla sua funzione predefinita.

-1 Per regolare la velocita della funzione Turbo Fire premere e tenere
premuto il tasto “Turbo” e spostare verso I'alto o verso il basso lo Stick
Analogico Destro. Spostarsi verso |'alto per aumentare la velocita,
verso il basso per ridurre la velocita.

FUNZIONE DI RIATTIVAZIONE DELLA CONSOLE

Premere qualsiasi pulsante (eccetto L3/R3/TURBO/M1/M2/M3/M4)
per riattivare la console. Quando il controller & connesso, le 4 spie LED
resteranno accese.



FUNZIONE VIBRAZIONE

Il controller supporta la vibrazione con due motori. Sara possibile attivare
o disattivare manualmente la Funzione Vibrazione tramite l'opzione
impostazioni sulla console. Supporta anche la regolazione dell’intensita
della vibrazione. Quando il controller &€ connesso alla console, premere
e tenere premuto il pulsante“Turbo” e spostare verso-l'alto o verso il
basso lo Stick Analogico Sinistro per aumentare o ridurre l'intensita della
vibrazione. Ci sono 4 livelli di intensita: 100%, 70%, 30%, 0%.

PULSANTI DI MAPPATURA (M1, M2, M3 E M4)

Personalizzare M1, M2, M3 e M4 e assegnare una funzione

Tenere premuto a lungo il tasto M1, M2, M3 o M4 per accedere allo stato
personalizzato. La spia LED si spegnera, lampeggera e attivera una delle
4 luci. Premere il pulsante* che si desidera assegnare e poi premere
nuovamente il tasto M di propria scelta. Ora hai assegnato il pulsante
selezionato al tasto M. Dopo aver impostato la funzione, una delle luci sulla
spia LED rimarra accesa. Ogni spia corrisponde a uno dei tasti M1, M2,
M3 e M4.

Personalizzare M1, M2, M3 e M4 e assegnare diverse funzioni

Tenere premuto a lungo il tasto M1, M2, M3 o M4 per accedere allo stato
personalizzato. La spia LED si spegnera, lampeggera e attivera una delle
4 |uci. Premere ruotando la combinazione di pulsanti* che si desidera
assegnare e poi premere nuovamente il tasto M di propria scelta. Ora
hai assegnato i pulsanti selezionati al tasto M e hai impostato una macro.
Dopo aver impostato la funzione, una delle luci sulla spia LED rimarra
accesa. Ogni spia corrisponde a uno dei tasti M1, M2, M3 e M4.

Resettare i pulsanti di mappatura
Per resettare i pulsanti di Mappatura tenere premuti a lungo i pulsanti
“B” e “Y” seguiti dal pulsante “Home”.

*Sara possibile assegnare tasti solo dal Pad direzionale, dai Pulsanti di
controllo, dal pulsante “R”, “ZR”, “L” e “ZL” ai tasti M1, M2, M3 o M4.




CARICAMENTO

Quandoil controller si sta caricando e non & connesso alla console o al PC,
le spie LED lampeggiano e si spengono quando & completamente carico.
Quando il controller si sta caricando ed € connesso alla console o al PC,
le spie LED lampeggiano e restano accese quando &€ completamente carico.

ALLARME BATTERIA SCARICA

Quando |a batteria si sta scaricando, la spia LED lampeggia a indicare
che a batteria & scarica e che é necessario caricare il controller.

MODALITA STANDBY

Quando il controller & acceso, premere il pulsante “Docking” per accedere
alla modalita di standby.

Quando il controller & connesso alla console o al PC, accedera
automaticamente alla modalita standby se resta inattivo per pit di 5
minuti.




XAPAKTEPUCTUKHA

-1 BrpazieH 6 OCEeH KMPOCKON 3a 6bP30 1 TOYHO 3aK/IHOYBAHE Ha LiesTa
(camo 3a koH30n12)

-0 4 6yTOHa 3a nNpeBexaaHe Ha AaHHuTe (M1, M2, M3, M4)

-0 KoH3ona 3a chbyxaaHe :

-0 ByTOH 3a AOKMHT 32 yA06HO MbpBO CABOABAHE

- NFC dyHKuma

-0 ®yHKUMA 33 BUBpauusa, noaAbprKaHa OT ABa ABUraTens

-0 Typbo dyHKLMsA

NMPOAYKTOBM AETAMAM

o “-" ByTOH

© “Screen” 6yTOH

© N aHanoros cTuk

© “Home” GyToH

© Hanpaenssawo Tabno
O CsemrvHeH MHAMKaTOP
@ '+ 6yToH

© “Turbo” pexum

© Byrony 3a ynpasneHue
@ [ecen ananoros cTuk

® r 6yTOH

® “zr” 6yToH

@ “L” 6yTOH

Q 72 6yTOH

® “Docking” 6yToH

® “M1” 6yToH

® “m3” 6yTOH

® ‘ma” 6yTOH

® ‘m2” 6yTOH
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MHCTPYKLNM 3A CBbP3BAHE HA KOH3OAATA

Be3XuuHo Nbpeo caBoaBaHe ¢ 6ayTyT

3a NbpBO CABOABAHE C KOH30/1aTa HaTUCHeTe U 3aapbTe “Docking
Button” f3a 3 cekyHau, AokaTo 4-Te LED cBeToAMOAa 3amnoYHaT Aa Murar.
BnesTe B eKpaHa 3a cBOABaHE Ha KOH30/1aTa U CTapTUpaiiTe npoLieaypara
3a cBoABaHe, ceaBaliku MHCTPYKLMUTE Ha eKpaHa. AKO CABOABAHETO
€ ycrnewHo, cboTBeTHUTE 4 LED CBETNMHM Lie OCTaHaT BK/IOYEHW.

CBbp3aBaHe Ha NbpPBO cABOABAHE C Kaben

CBbp)KeTe KOHTposiepa Kbm KoH3onata ¢ USB kabena (Bkao4yeH B
KoMM/eKTa). HaTucHeTe npounssoneH byToH, 3a Aa cbbyauTe KOHTposiepa.
M3kntoyeTe Kabena u KOHTPO/IEPHT aBTOMATUYHO LLIE Ce CBbPYKE C KOH30/1aTa.

MHCTPYKLIMM 3A CBBbP3BAHE C PC

MoseTe fja cBbpMKETe KOHTpOo/Iepa cun Ypes Bcekn USB nopt Ha Bawuma PC,
pab6orewy, nog Windows. BalumsaT KOMNOTbP aBTOMaTUYHO LLe pa3no3Hae
KOHTponepa.

TYPBO PYHKLNA

-1 3a ga BkatouuTe Turbo Fire pyHKUMATA , 334PBIKTE HATUCHAT K/toUa
“Turbo” n HaTucHeTe ByToHa “A”, “B”, “X” unu “Y” Ha KoHTposiepa.
To3wn byToH Le 6bae HacTpoeH B “Turbo” pexkum.

-0 3a ga usknouute Turbo Fire dyHKUMATA, 3a4pbiKTE HaTUCHAT “Turbo”
K/Ilo4a U HaTucHeTe ByToHa, KoiTo cTe 3adanu B“Turbo” pexxum. Tosa
Le HynMpa byToHa 0 HerosaTa nozpasbupatlia GyHKUA.

-1 33 Aa peryaupare ckopocTTa Ha Turbo Fire pyHKLMATA, HATUCHETE U
3a4pbXKTe KAtova “Turbo” n npemecreTe Harope UAK HaZOAY AECHUA
aHasnoroB CTUK. MpUABUNKETE Ce Harope, 3a yBenuyaBaHe Ha CKopoCTTa
1 HaZo/y: 3a HamanABaHe Ha CKOPOCTTa.

PYHKLUNA 3A CbBYKAAHE HA KOH3OAATA

HatucHete npowussoneH 6ytoH (c u3kntoyeHue Ha L3/R3/TURBO/
M1/M2/M3/M4) 3a pa cbbyaute KoH3onata. Korato KOHTPONepsT e
cBbp3aH, 4 LED ceeToanoaa e OCTaHaT BKIOYEHMN.



PYHKLMA 3A BUBPALNM

KoHTpo/epT nopAbps«a BUBPaLIMK OT ABa Aauratens. MOosKeTe pbyHo Aa
BK/IHOUMTE UM U3K/KOYNTE NOAAPBIKKaTa Ha QYHKLMATA 3a BUDpaLma upes
OMLMATA 32 HACTPOIKa Ha KOH30/aTa. Tol ChLLO Taka MoAabpKa peryiMpaHe
Ha MHTEH3UBHOCTTA Ha BUBpaLmuTe. Korato KOHTPOIEPHT € CBbP3aH KbM
KOH30/1aTa, HaTUCHeTe 1 3aapbiKTe “Turbo” 1 npemecTeTe Harope Uax
Haf0/y IeBUA aHA/IOTOB CTUK, 3a i@ YBE/IMUMTE UM HAMa/IUTE MHTEH3UTETa
Ha Bubpauunte. Uma 4 H1Ba Ha MHTEeH3UBHOCT: 100%, 70%, 30%, 0%.

BEYTOHM 3A TPAHCPEP HA AAHHWUTE
(M1, M2, M3 1 M4)

MNepcoHanusupaiite M1, M2, M3 u M4 1 3apaiite egHa GyHKUUA
HatucHete gbaro knod M1, M2, M3 unu M4 3a ga snesete B HEroBoTo
nepcoHann3npaHo cbeTosiHue. CeetoanoaHuat LED InHamKaTop we ce
M3K/H0UM, LLLe MUTA U LLe BKIOYM efHa OT 4-Te CBEeTIMHKU. HaTucHeTe
6yTOHa*, KOWTO UCKaTe A3 3a43ZeTe U C/ief, TOBa HaTUCHETE OTHOBO K/IHoUa
M no Baw n3bop. Cera cre npucsowiv u3bpaHusa 6ytoH Ha M kntoua. Cneg,
KaTo QYHKLUMATA € HAaCTPOEHA, eAHa OT CBeT/InHUTE Ha LED cBeT/IMHHMUA
MHAMKATOP LLLE OCTaHe BKAKOYeHa. BcAka namna cbOTBETCTBA Ha eanH
oT Kntovosete M1, M2, M3 1 M4.

MepcoHanusupaiite M1, M2, M3 u M4 1 3agaiiTe MHOXeCTBO GYHKLUM
HatucHere gbaro M1, M2, M3 unu M4 kntoya 3a Aa Bie3eTe B HEroBoTo
nepcoHanm3npaHo cbecroaHue. CeetogmoaHuaT LED nHamkaTop e ce
W3K/HOUM, LLIE MWFa U LLIE BKIFOUYM efHa OT 4-Te CBeT/IMHK. HaTucHeTe ypes
3aBbpTaHe KOMBMHaLLMATa OT BYTOHM ™, KOATO UCKaTe Aa 3aJafeTe U cnes,
TOBa HaTUCHETe OTHOBO K/to4a M no Baw n3bop. Cera CTe NpUCBOUAM
n3bpaHuTe 6yToHM Ha M Kntoda. Cneg KaTto GyHKLMATA € HacTpoeHa,
efHa OT cBeT/IMHUTE Ha LED cBET/IMHHMA MHAMKATOP LLE OCTaHe BKAKOYEHA.
BcAKa cBeT/IMHa CbOTBETCTBA Ha eauH oT Katoyosete M1, M2, M3 1 M4.

*MoxkeTe fa npucBouTe KAoHOBe camo oT Hanpasnsagalioto Tabno,
6yToHUTE 3a ynpaBaeHue, bytoHute “R”, “ZR”, “L” n “ZL” kem M1, M2,

M3 wan M4 kntoyoseTe.
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Hynupaiite 6yTroHuTe 3a TpaHchep Ha AaHHU
3a fga Hyimpate 6yToHuTe 3a TpaHchep Ha AaHHWU ObATO HaTUCKaiTe
b6yToHuUTe“B” 1 “Y” nocnegsaHu ot “Home” 6yToHa.

3APEXAAHE

KoraTto KOHTpO/1IepbT ce 3apeaa U He e CBbp3aH KbM KOH301aTa Uauv
PC, LED cBeToaMOaHUTE UHAUKATOPM MUTaT U Ce U3KOYBAT, KOraTo e
HaMb/IHO 3apejeH.
KoraTo KOHTPO/IEPBT Ce 3apeXaa v e CBbP3aH KbM KoH3onaTa unm PC,
LED cBeToanOAHUTE MHAMKATOPU MUTAT U OCTaBaT BKAKOYEHM, KOraTo e
HaMbJIHO 3apefeH.

AAAPMA 3A N3TOLLLEHA BATEPMUA

Korato baTepusTa e ustouieHa LED cBeTOAUOAHUAT UHAMKATOP MUTa,
3a [1a MoKaXKe U3ToLleHa baTepua U KOHTpoNepsT TPAbBa Aa ce 3apeau.

PEXMM HA TOTOBHOCT

Korato KOHTponep®T e BKAYeH, HatucHeTe “Docking” 6yToHa, 3a ga
BJIe3€eTe B PEXKMUM Ha FOTOBHOCT.

KoraTto KOHTpOo/IepHT € CBbp3aH KbM KoH30/1aTa uau PC, TOM aBTOMATUYHO
LLie B/IE3€ B PEXKMM Ha FOTOBHOCT, aKo OcTaHe 6e3 paboTa noseye o1 5 MUHYTH.




CARACTERISTICI

-0 Giroscop incorporat cu 6 axe pentru blocare rapida si precisa a tintei
(doar pentru consola)

-0 4 butoane de mapare (M1, M2, M3, M4)

-0 Functie de trezire a consolei

-0 Buton de andocare pentru prima asociere

-0 Functie NFC

-0 Functie de vibratie sustinutd de doua motoare

-0 Functie turbo

DETALII PRODUS

o Buton “-”

© Buton “Screen”
® stick analog stang
© Buton “Home”
e Pad directional
©® Lumins indicator
@ Buton “+”

© Mod “Turbo”

© Butoane de control
@ stick analog drept
@ Buton “R”

® Buton “zrR”

@ Buton “L”

® Buton “z1”

® Buton “Docking”
® Buton “M1”

® Buton “M3”

® Buton “M4”

® Buton “M2”




INSTRUCTIUNI DE CONECTARE PENTRU CONSOLA

Prima asociere fara fir prin bluetooth

Pentru prima asociere cu consola, apasati si tineti apdsat “Docking
Button” timp de 3 secunde pana cand cele 4 lumini LED incep sa palpaie.
Intrati in ecranul de asociere al consolei si incepeti procedura de conectare
urmand instructiunile. de pe ecran. Dacd asocierea a reusit, atunci cele
4 lumini LED raman aprinse.

Prima asociere prin cablu

Conectati controlerul la consola prin cablul USB (inclus in pachet). Apasati
pe orice buton pentru a trezi controlerul. Deconectati cablul si controlerul
se va conecta automat la consold.

INSTRUCTIUNI DE CONECTARE PENTRU PC

Puteti sa conectati controlerul utilizand oricare port USB de pe PC-ul care
ruleaza programul Windows. Pc-ul va recunoaste automat controlerul.

FUNCTIE TURBO

-0 Pentru a activa functia Turbo Fire, tineti apdsatd tasta “Turbo” si
apasati butonul“A”, “B”, “X” sau “Y” de pe controler. Butonul respectiv
va fi setat pe modul “Turbo”.

01 Pentru a dezactiva functia Turbo Fire, tineti apasata tasta “Turbo” si
apasati butonul pe care ati setat modul “Turbo”. Aceasta actiune va
reseta butonul la functia implicita.

-0 Pentru a regla viteza functiei Turbo Fire, tineti apdsatd tasta “Turbo”
si deplasati in sus ori jos Stickul Analog Drept. Deplasati in sus pentru
a mari viteza si in jos pentru a micsora viteza.

FUNCTIA DE TREZIRE A CONSOLEI

Apdsati orice buton (cu exceptia L3/R3/TURBO/M1/M2/M3/M4) pentru a
trezi consola. Cand controlerul este conectat, cele 4 LED-uri raman aprinse.



FUNCTIA DE VIBRATIE

Controlerul suport3 vibratiile de la dou3 motoare. Puteti activa sau
dezactiva manual suportul functiei de vibratie prin optiunea de setare
de pe consold. De asemenea, suporta reglarea 'intensitatii vibratiilor.
Cand controlerul este conectat la consolg, tineti apasat butonul “Turbo”
si deplasatin sus sau jos Stickul Analog Stang pentru a mari sau micsora
intensitatea vibratiilor. Exista 4 niveluri de intensitate: 100%, 70%, 30%, 0%.

BUTOANE DE MAPARE (M1, M2, M3 S| M4)
Personalizati M1, M2, M3 si M4 si atribuiti o functie

Apasati lung tasta M1, M2, M3 sau M4 pentru a accesa starea de
personalizare. Indicatorul luminos cu LED se va stinge, va palpai si va porni
una din cele 4 lumini. Apasati butonul* pe care doriti sa il atribuiti, apoi
apasatincd o datd, la alegere, tasta M. Acum ati atribuit butonul selectat
latasta M. Odata ce functia este setatd, una dintre luminile de pe indicatorul
luminos LED va rdmane aprinsa. Fiecare lumina corespunde la una
dintre tastele M1, M2, M3 si M4.

Personalizati M1, M2, M3 and M4 si atribuiti mai multe functii
Apadsati lung tasta M1, M2, M3 sau M4 pentru a accesa starea de
personalizare. Indicatorul luminos cu LED se va stinge, va palpai si va
porni una din cele 4 lumini. Apasati pe rand combinatia de butoane* pe
care doriti sa o atribuiti, apoi apasati inca o data, la alegere, tasta M.
Acum ati atribuit butoanele selectate la tasta M si ati setat un macro.
Odata ce functia este setatd, una dintre luminile de pe indicatorul
luminos LED va ramane aprinsd. Fiecare lumina corespunde la una dintre
tastele M1, M2, M3 si M4.

Resetati butoanele de Mapare
Pentru a reseta butoanele de Mapare apasati lung butoanele “B” si “Y”
urmat de butonul “Home”.

*Puteti atribui taste doar de pe Pad-ul directional, Butoanele de control,
butonul “R”, “ZR”, “L” si “ZL” pentru tastele M1, M2, M3 sau M4.
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INCARCARE

Atunci cand controlerul se incarca si nu este conectat la consola sau PC,
indicatoarele luminoase LED palpaie si se sting atunci cand este complet
ncarcat. '

Atunci cand controlerul se incarca si este conectat la consola sau PC,
indicatoarele luminoase LED palpaie si raman aprinse atunci cand este
complet incarcat.

ALARMA DE BATERIE DESCARCATA

Cand bateria se descarcd, indicatorul luminos LED palpaie pentru a
indica baterie descarcata si controlerul trebuie incarcat.

MODUL DE ASTEPTARE

Cand controlerul este pornit, apdsati butonul “Docking” pentru a intra
in'modul de asteptare.

Cand controlerul este conectat la consola sau PC, va intra in modul de
asteptare in mod automat daca nu este utilizat pentru mai mult de 5 minute.




SPARTAN GEAR

explore our full range of products at

www.spartangear.eu

Disclaimer: Spartan Gear is an independent brand name and has not been authorized, sponsored or
otherwise approved by any manufacturer, company or brand. All trademarks, company and brand names
used, are the property of their respective owners; Spartan Gear (and Enarxis Dynamic Media Ltd.)
disclaims any ownership of such Registered Trademarks & brand names as well as any association with
them and their respective owners. They are used here merely for delivering information.
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